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En UNOi hemos creado una secundaria que ayuda a tus estudiantes
a construir una relacion significativa y dinamica con el mundo que
los rodea, basada en un principio fundacional que llamamos
transversalidad, y en la idea de que los adolescentes pueden y
deben transformar el mundo.

La transversalidad es un concepto clave que, al aplicarse al diseno
de contenidos, derriba barreras entre asignaturas e idiomas, tal y
como sucede en la vida real.

Como sabes, lograr esto en la secundaria es un gran reto, porque es
un area de contenido que se encuentra tipicamente
compartimentada.

Los profesores son especialistas en sus materias y rara vez realizan
colaboraciones o intercambian experiencias de aprendizaje
con los otros profesores.

En la secundaria UNQi esto comienza a cambiar a través de este
modelo transversal que te presentaremos a continuacion.
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De esta forma, hemos creado un programa que se desarrolla
en tres idiomas conectados intimamente entre si:

La lengua materna, La lengua franca, El idioma del hacer,

el espanol, el inglés, y el del producir y del

y el idioma de las idioma de la entender cdmo esta
emociones. ciudadania global. disenado el mundo.

Estos tres idiomas son fundamentales para vivir una vida
plena en el siglo XXl y se conectan a lo largo de toda la
Secundaria UNOi..

Entonces, en la Secundaria UNOi encontraras un programa
muy completo, fresco y altamente disruptivo, que permitira a
tus estudiantes y docentes ir transformando el mundo
conforme avanzan por el contenido curricular ordenado e
Interconectado a partir de problemas reales y globales que
despertaran su curiosidad e interes por aprender.

Esperamos que disfrutes la Secundaria UNOi tanto como
nosotros hemos disfrutado crearla.

Te invitamos a seguir descubriéndola.
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Big Challenge
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BE es la lengua franca, el idioma internacional: el =
inglés. Pero no solo eso. Es el idioma de la S h a I n m WO rI d
multiculturalidad y de la ciudadania mundial. El idioma

BE se divide en tres instancias paralelas a aquellas de
3 n
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1. Big challenge

Tal y como lo vimos en |la seccion correspondiente a SE, el Big
Challenge derriba barreras entre asignaturas, pero no solo eso,
también entre idiomas. El Big Challenge es un gran recipiente de
contenidos transversales que conectan el espanol con el inglés y que
fomentan la interaccion entre todas las asignaturas curriculares de la
secundaria.

Tanto en espanol, como en inglés, se viven las tres grandes
dimensiones: El storytelling, el futuro y lo glocal.




2. Shaping my World

La tecnologia ha permitido que los adolescentes y preadolescentes
estén expuestos a opiniones, hechos e ideas de un grupo variado de
personas de diferentes culturas y lugares. Todos reconocemos que,
hoy en dia, es crucial estar bien informado sobre el mundo. Por eso
el multiculturalismo se ha convertido en la principal insignia de

)

influir en los estudiantes para que adquieran una conciencia global.
El rico contenido multicultural que ofrecemos fomenta el
pensamiento critico y creativo, permitiendo a los estudiantes
convertirse en ciudadanos del mundo auténticos y comprometidos.

. &
nuestra propuesta. Nuestro curso no solo se centra en crear usuarios L F} ,
competentes del idioma inglés, sino que también pretende * J




3. UNOI Skills

Dentro de nuestro programa principal, Shaping my Language, las
habilidades de lectura y escritura se practican constantemente en
cada nivel del MCER. Este programa también permite que los
estudiantes adquieran las estrategias y competencias necesarias
para tener éxito al realizar examenes y evaluaciones de ingles
reconocidos internacionalmente.




READING AND
WRITING SKILLS

1

En UNOi sabemos que la lectura juega un papel esencial en el desarrollo del lenguaje. Por esta razon, a lo
largo de cada unidad se practican diferentes estrategias de lectura. Nuestro programa, debidamente
equilibrado, garantiza que los alumnos no solo aprendan el idioma inglés, sino que también se les ofrecen
oportunidades para construir, ampliar y perfeccionar el lenguaje con el fin de mejorar con éxito la escritura, tal
y como ocurriria de forma natural en la vida diaria.

ACADEMIC
SKILLS

2

En nuestro programa complementario incluimos un programa de Habilidades académicas para que los
estudiantes trabajen habilidades académicas basicas independientemente de su nivel de inglés. La toma de
apuntes, el aprendizaje independiente, la investigacion y la presentacion son algunas de las habilidades que
los estudiantes practicaran.

PLURILITERACY
SKILLS

3

El aprendizaje de cualquier tema requiere que los estudiantes adquieran la comprension conceptual y la
automatizacion de procedimientos, habilidades y estrategias especificas de la materia. Teniendo esto en
cuenta, hemos creado las cajas de Destrezas plurilinglies para proporcionar a los alumnos informacion y
lenguaje especificos para cada materia. De forma sencilla y directa, estas casillas facilitan la comprension del
tema por parte de los alumnos, al tiempo que motivan procesos de reflexion significativos.



DO es el lenguaje del hacer, del producir y del
entender como esta construido el mundo. Sobre
esta base confluyen las tres pedagogias UNO:i:
critica, liquida y maker para llevar a los
estudiantes a hacerse preguntas sobre su
relacion con los objetos del mundo, asi como
con los grandes problemas de la actualidad, de
modo que puedan convertirse en agentes
capaces de ofrecer soluciones viables y
sostenibles a dichas problematicas.
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2.

UNOIi Lab

d.
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C.

Zona Maker

Challenge club
Media club
Aula Podcast



1. Zona Maker

En este espacio, los estudiantes tienen la oportunidad de convertir o
gue han aprendido en una solucion tangible a un problema real de la
vida cotidiana. He aqui la caracteristica trascendental del
aprendizaje.

Para lograrlo, la Cultura Maker es un elemento fundamental. El
mensaje central de la Cultura Maker es que “todos los objetos que
nos rodean en los entornos urbanos fueron disefiados por alguien;
alguien tomo la decision de que esos objetos fueran como son, y
todos tenemos la capacidad de cuestionar, hackear y mejorar esos
disenos”. Bajo la optica de la Cultura Maker, todos podemos mejorar
el diseno de nuestro mundo todo el tiempo.
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La Zona Maker es un espacio que vincula
todo lo que se ha trabajado en clase, tanto
en el Big Challenge, como en las demas
iInstancias de contenido y lo traduce en
una actividad.

Y justo para que nuestros estudiantes desarrollen esa capacidad, hemos creado
el UNOi Lab que en secundaria se materializa en un espacio llamado Challenge
Club, un lugar lleno de herramientas y materiales en el que los estudiantes
pueden sentirse libres de explorar su ingenio y creatividad para convertir sus
aprendizajes en objetos y soluciones a problemas reales derivados de |la Agenda
de Futuro UNO:i.

Otro elemento importante del UNQi Lab en secundaria es el Media Club, un
espacio de produccion de contenido audiovisual en el que los estudiantes pueden
realizar producciones en audio y video para presentar al mundo las soluciones
que han creado en el Challenge Club.



2. UNOI Lab

El UNOQOi Lab, tal y como lo explicamos en la seccion anterior, es un
espacio de ingenio y creatividad que impulsa a los estudiantes a
buscar soluciones a problemas de la vida real. Implica el uso de
herramientas, tanto sencillas como sofisticadas, y una actitud mash
up en cuanto a la mezcla de diversas perspectivas tecnologicas que
describiremos a continuacion.

'” ¥ Q\ﬁ R

4 " r— ‘"

u i bm ju

\ﬂ*-\ @

-

El UNOi Lab se materializa para los estudiantes de secundaria en la
forma de tres espacios, principales: Challenge Club, Media Club y
Aula podcast (que es una extension del anterior, pero merece un
apartado propio por su enorme impacto en las dinamicas escolares y
de aprendizaje).







Cuando pensamos en robdtica y educacion, pensamos en Seymour Papert y su
Investigacion: la teoria del construccionismo, en la que se comentan las bases del programa
Logo, cuya propuesta sugiere que, a traves del lenguaje de la programacion, los estudiantes
pilensan sobre su pensamiento y su aprendizaje.

De este modo, en UNOI no pretendemos que los alumnos sigan instructivos para construir
cyborgs; nuestra intencion es desarrollar un trabajo profundo en el que los estudiantes

se involucren como sujetos activos de su aprendizaje, que imaginen, piensen y disenen
soluciones a problemas planteados.

En UNOi sabemos que la ciencia y la tecnologia avanzan a pasos agigantados y, para
aprovechar ese impetu, proponemos opciones innovadoras que nos ayudaran a potenciar el

aprendizaje de los estudiantes.

El aprendizaje basado en drones nos ayudara a fomentar un enfoque practico y mejorara las
experiencias educativas de cada uno de los estudiantes. Esta experiencia se basa en tres
ejes principales: equipamiento, software y metodologia pedagdgica.




Realldad aumentada

La realidad aumentada (RA) ofrece diversas formas innovadoras de dar realce
al proceso educativo al integrar objetos virtuales al entorno fisico.
Contextualiza el aprendizaje al recrear situaciones, objetos o entornos que, de
otra forma, seria complicado replicar en el aula y permite que los alumnos
comprendan, de forma mas completa y precisa, los temas que estan
iInvestigando.

Esta superposicion de informacion digital sobre el mundo fisico puede ser algo
tan sencillo como traer a la mesa un objeto digital (como una rana para ser
diseccionada) o tan complejo como visitar lugares historicos, crear
simulaciones y experimentos virtuales.
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Con la RA, los estudiantes tendran el universo a su alcance. Con esta
propuesta buscamos enriquecer el proceso de aprendizaje al proporcionar
nuevas formas de interactuar con la informacion y el conocimiento, mejorando
la comprension, retencion y aplicacion practica de los conceptos educativos.
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